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© 30 g wioczki bawetnianej © 2 bezpieczne oczka do zabawek

nr 013nieznobiaty o0 Srednicy 6 mm s
© 20 m wioczki bawetnianej e nozyczki, igta dziewiarska, "'5‘-‘
nr11czarmny czerwona kredka Swiecowa e p—
e szydetkonr3 i kawatek tkaniny >

© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wtdczka bawetniana nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

9. okraienie: (6 ps, dod) x 6 [48]

10.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
15. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

16. okrazenie: (5 ps, 0dj) x 6 [36]

17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac gtowe.

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] o
19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Uwaga! Ostatnie okrazenie powinno byc przerobione dopiero
po przyszyciu czarnych obwodek oczu i dodaniu bezpiecznych
oczek (patrz ,Dodatki, hafty i wykonczenia”).

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij wioczke.

Czarne obwodki oczu
Witdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 7 ps [7]

2. okrazenie: 3 ps, 2 psn w tym samym oczku, (1S, 1psn)

w tym samym oczku, 2 ps [9] . SKROTY: 0s: 0czko Sciste
7akoiicz ten element zwierzatka 10§, po czym odetnij nitke. - dod: przerob dwa pofstupki  ps: potsfupek
Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac - Wjednym oczku psn: pofsfupek nawijany
druga obwodke. © - odj: przerob dwa oczkarazem s sfupek




Tutow
Wtdczka bawetniana nr 07 Snieznobiaty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

9.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]
12. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

14. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
Zacznij wypetniac tutow.

18. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

19.i20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
21. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

22. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij
widczke, pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz 0
do przyszycia tutowia do gtowy pandy. Dokoncz
wypetnianie tufowia. ©

Nozki
Wtoczka bawetniana nr 11 czarny i nr 07 Snieznobialy

1. okraienie: wez wtdczke nr 11 czarny i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 8 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [16]

Punktualna panda

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke oczka [16]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
6. okrazenie: 1ps, (1ps, odj) x5 1]

1.-9. okrazenie: wioczka nr 01 $nieznobiaty przerdb
1ps w kazdym oczku [11] ©@




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Wtz wypetnienie do nozki, tak by byfo zbite.
Nastepnie sptaszcz nozke na brzegu i potacz krawedzie. Przergb
rzad potstupkow, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia
nozki do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga nozke. @

uszy
Widczka bawetniana nr 11 czamy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
ucha do gtowy pandy.

Nastgpnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

drugie ucho. Nie uzywaj wypetnienia do uszu. @

Gorne tapki
Widczka bawetniana nr 11 czarny i nr 01 Snieznobiaty

1. okrazenie: wez wioczke nr 11 czarny i zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: odj, 4 ps, odj, 4 ps [10]
4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

8.-11. okrazenie: wtoczka nr 01 $nieznobiaty przerdb
1ps w kazdym oczku [10] @

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb rzad oczek
scistych, taczac ze soba dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij wioczke,

pozostawiajac 20 cm nadmiaru, aby przyszyc tapke do tutowia.

Nastgpnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugq tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do fapek, aby mogty migkko opadac
po bokach pandy.

— I

—— —
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Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych sktada
sie panda. Zacznij od zamocowania
bezpiecznych oczek. Wioz sztyft oczka
w Srodek czarnej obwaodki, a nastepnie
przytoz ja do gtowy, tak by sztyft
przechodzit miedzy 12. a13. okrgzeniem.
Nafoz zatyczke blokujacq i mocno ja
docisnij. Powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie, identyczne
oczko. Pozostaw 6 oczek odstepu

pomiedzy czarnymi obwodkami. Dokoncz

wypetnianie gtowy. Na koniec przerob
ostatnie, 20. okrazenie schematu
wykonania gtowy i przyszyj do niej
czarne obwodki oczu igtg dziewiarska.

2. Wtoczka bawetniang nr11 czarny
wyhaftuj pyszczek pandy. Zacznij

o0d nosa, ktory trzeba wySrodkowac
miedzy oczami. Wykonaj trzy poziome
szwy jeden pod drugim, bardzo blisko
siebie. 0d srodka nosa wyhaftuj
pionowa linig do najblizszego
okrazenia, a nastepnie wyszyj dwie
czesci ust w formie dwach skosnych
linii - powinny by¢ one nieco ciensze
niz wezesniejsze czesci pyszcezka. Aby
t0 0Siggnac, uzyj tylko dwach nitek

z petnego skretu wioczki.

3. Przytoz gtowe do tutowia pandy.
Sprawdz, czy jest rowno ustawiona,

a nastepnie potacz obydwa elementy
igtg dziewiarska jak najmniej widocznymi
Szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia,
odpowiednio je dociskajac, tak by tutow
stanowit solidne podparcie dla gtowy.
Zakoncz szew, odetnij nic i ukryj jej
nadmiar w gtowie pandy.

o
|

4. Przyszyj uszy po bokach gfowy pandy,
tak aby gorny brzeg kazdego ucha byt
na wysokosci 7. okrazenia gtowy, a dolny
na wysokosci 10. okrazenia.

5. Przytoz nozki do spodu tutowia, jak
pokazano na zdjeciu, i przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami. Aby nie
2wisaty, wykonaj kilka Sszwow rowniez
wzdtuz ich zewnetrznych brzegow, taczac
nozki z podstawa tutowia.

6. Na koniec przyszyj tapki na wysokosci
przedostatniego okrazenia tutowia.

1. Aby Twoja panda wygladata jeszcze
weselej, zrob jej rézowe policzki. Mocno
pomaluj kawatek materiatu czerwong
kredka, a nastepnie potrzyj nim policzki.

Punktualna panda

e




UROCZE DODATKI

: Kotnierzyk :

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANNANNAN

MATERIALY

 wtdczka bawetniana P e —

nr37cynamon
e szydetkonr3
e gta dziewiarska '

1. rzad: wykonaj 30 ot @

2.123d: (2 psn,10$) - powtarzaj ten .
uktad splotéw do konca tancuszka |1
rozpoczynajacego @ i
Zakoncz ten element 108, po czym odetnij

widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru. —— = Sy
Zwi3z ze sobg nitki poczatkowa

i koncowa, a potem ukryj jedng z nich

wewnatrz oczek kotnierzyka. €

Za pomocaq igty dziewiarskiej

przeciagnij 20 cm nitki na przeciwlegtym

koncu kotnierzyka, aby powstat drugi

sznurek. ©@ —

Na kazdym z dwdch sznurkow zawigz -

wezet 6 cm od konca kotnierzyka. @ - _ ;=
0detnij nitke 0,5 cm od wezta. @ —a

Powstate dwie nitki pozwolg zawigzac
kotnierzyk na szyi z tytu pandy.

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek 5
psn: potstupek nawijany § 0




: Zegarek

natancuszku:

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

o wioczka bawetniana

nr 35 masa pertowa &

o wioczka bawetniana nr 11 czarny
e wioczka bawetniana

nr 85 ciemnozofty S

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Tarcza i wskazowki

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa
inriiczarny

1. okrazenie: wez widczke nr 35 masa
perfowa i zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
8ps[8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24]

Zakoncz ten element 10$, po czym
odetnij widczke. @

Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki

nr 11 czarny wyhaftuj wskazowki zegara.
Aby otrzymac ciensza nic, postepuj zgodnie
ze wskazowkami w opisie wykonania
pyszczka pandy. Zaczynajac od srodka
tarczy, zrob szew o diugosci dwoch
okrazen. 0d tego miejsca wykonaj dwa
szwy skosne w przeciwnym kierunku,

aby wskazowka miafa ksztatt strzatki.

Nastepnie powtorz powyzsze kroki,
aby wykonac drugg wskazowke, ktora
powinna byc¢ ustawiona pod katem
prostym do pierwszej. @

Na koniec odetnij wtoczke, pozostawiajac
niewielki nadmiar, ktory ukryjesz podczas
przyszywania tarczy do koperty zegarka.

Koperta i tancuszek
Widczka bawetniana nr 85 ciemnozofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob

8 ps[8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 8 [24] Nastepnie przerob okrazenie

Nie Udcinaj nitki - Dedzie potrzebna p[’)isfupkami dookotfa obu elementow. o
do potaczenia koperty z tarcza, Po zakonczeniu okrazenia zrob 40 of,

a nastepnie do wykonania tancuszka. a potem zakoncz 10$ wykonanym

Po przytozeniu koperty do tarczy wbij w pierwszym oczku faicuszka. €@

szydetko jednoczesnie w jedno z oczek Na koniec odetnij wtdczke i schowaj jej
koperty oraz tarczy i przerob 1 ps. € nadmiar wewnatrz zegarka.




SWIAT AMIGURUMI

:Truskawka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o wtoczka bawetniana nr 23 czerwony
o widczka bawetniana
nr89 limonkowa zielen

e szydetko nr3

o widczka bawetniana nr14 ciemnozielony @

e jgfa dziewiarska

Truskawka

Widczka bawefniana nr 23 czerwony

i nr 89 limonkowa zielen

1. okrazenie: wez wtoczke nr 23 czerwony
i wykonaj 4 ps w magicznym kotku [4]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [8]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 4 [12]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] @
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 4[16]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 4 [20]

1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [20]

8. okrazenie: (4 ps, dod) x 4 [24]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [24]

11. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Wez 20 cm widczki nr 89 limonkowa

zielen i igta dziewiarska wyhaftuj losowo
rozmieszczone pionowe linie na powierzchni
owocu. @ Wypetnij truskawke.

12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
13. okrazenie: odj x 6 [6] ©

Zakoncz element 10$, po czym odetnij
wtoczke.

Szyputka

Widczka bawetniana nr 14 ciemnozielony

Aby wykonac ogonek szyputki, zacznij od
zrobienia 4 of, odwrac robotke i przerob
1ps w kazdym oczku. Zakoncz ten
element 10$, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Aby wykonac szyputke:

1. okraienie: wykonaj 6 potstupkow
w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
widczke.

Potaczenie elementow
Przetoz nitki ogonka przez otwor
w srodku szyputki i wykonaj wezet jak
najblizej elementu. Nastepnie przyszyj
szyputke do wierzchotka truskawki
za pomoca igly dziewiarskiej i wioczki
nr14 ciemnozielony. @

-
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> Bambus

Stopien trudnosci: tatwe

71N

© MATERIALY =
o wioczka bawetniana o
nr13 trawiasta zielen E{g
e szydetkonr3
e igfa dziewiarska ey

»

todyga

1. okrazenie: wykonaj 6 potstupkow
w magicznym kotku [6] @

2.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
14. okrazenie: odj x 3 [3]

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
wtdczke. @

LiScie

Wykonaj 5 oczek tancuszka + 10z
Przerob 2 ps, 2 psn, 3 psn w ostatnim
oczku, a nastepnie 2 psn, 2 ps po drugiej
stronie fancuszka.

Zakoncz ten element 108, po czym odetnij
widczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru -
uzyjesz o do przyszycia liscia do todygi.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
cztery liscie. ©

Na koniec za pomoca igty dziewiarskiej SKROTY:
przyszyj liscie do todygi bambusa jak dod: przerob dwa potstupki
najmniej widocznymi Sszwami. w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany




> Zwinna 2yrafa:

Ta urocza zyrafa codziennie odbywa dfugi spacer po sawannie w poszukiwaniu
zielonych drzew. A gdy tylko takie znajdzie, wycigga szyje, zeby schrupac apetyczne liScie.
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Stopien trudnosci: tatwe
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MATERIALY
© 30 g widczki bawetnianej ©2bezpieczne oczka dozabawek e,
nr111jasny pomaranczowy 0 $rednicy 6 mm ! = {
*10 m widczki bawetnianej * nozyczki, igta dziewiarska, 1,57-‘,:::.,' s
nr41sjena czerwona kredka Swiecowa BEE e s
© 10 m wioczki bawetniangj i kawatek tkaniny =
nr 35 masa perfowa © 50 g wypetnienia cmesesioe

e szydetkonr3 poliestrowego




Glowa

Witdczka bawetniana nr 171 jasny pomaranczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6.i17. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]
8. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
11. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

12.13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
14. okraienie: (5 ps, odj) x 6 [36]

15. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

16. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe zyrafy.

17. okrazenie: (2 ps, odj) X 6 [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 6 oczek odstepu. €@

18. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac niewielki zapas, ktary schowasz wewnatrz gtowy.
Dokoncz wypetnianie gtowy zyrafy. @

Zwinna Zyrafa

Nogi
Widczka bawetniana nr 111 jasny pomararnczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 zaszycia otworu
miedzy nogami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge. Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
potrzebna w kolejnych etapach robotki, czyli do potgczenia nog
i wykonania tutowia.

Uzyj wypetnienia do nog. ©

Tutow
Wiaczka bawetniana nr 111 jasny pomararnczowy

Ustaw nogi obok siebie, a nastepnie wykonaj 3 of, wykorzystujac
nitke z drugiej nogi. Potem wbij szydetko w dowolne oczko
ostatniego okrazenia pierwszej nogi.

" SKROTY: of: oczko tancuszka
dod: przerob dwa potstupki  0S: oczko sciste
w jednym oczku 0z: oczko zwrotne
©odj: przerob dwa oczka ps: pofstupek
. razem psn: potstupek nawijany




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

1. okrazenie (taczace): przerdb 1ps w kazdym 215 oczek
pierwszej nogi, a nastepnie 3 ot i1ps w kazdym z15 oczek
drugiej nogi [36] O

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

3. okrazenie: 8 ps, dod, 23 ps, dod, 3 ps [38]

4. okrazenie: 6 ps, dod, 9 ps, dod, 9 ps, dod, 8 ps, dod, 2 ps [42]
5.i6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42] @

7. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

8. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

9.i10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

11. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Za pomoca igty dziewiarskiej zaszyj kilkoma szwami nitka
7 pierwszej nogi otwor, ktory pozostat miedzy nogami. @
Zacznij wypetniac tutow zyrafy.

13.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
17.118. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
tutowia do gtowy zyrafy. Dokoncz wypetnianie tutowia. @

Pyszczek
Wtdczka bawetniana nr 35 masa perfowa i nr 41sjena

1. okrazenie: wez widczke nr 35 masa pertowa i zacznij
od zrobienia 4 oczek tancuszka

0brac robotke i przerabiaj jg na okragto wokot fancuszka
r0zpoczynajacego.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko fancuszka, liczac

od szydetka, i przerob 2 ps, 3 pS w czwartym oczku fancuszka
(czyli pierwszym oczku tancuszka rozpoczynajacego), 2 ps, 3 ps
w ostatnim oczku [10]

3. okrazenie: 2 ps, dod, 1ps, dod, 2 ps, dod, 1ps, dod [14]
4. okrazenie: 10$ w kazdym oczku [14]
Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke.

Wioczka nr41sjena i igtg dziewiarskg wykonaj dwa pionowe
szwy na srodku pyszczka, a nastepnie kilka poziomych szwow,
tworzacych usmiech. @

Rozki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

4. okrazenie: odj, 1ps, odj,1ps [4]

5.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [4]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
rozek. Nie uzywaj wypetnienia do rozkow. @



uszy
Widczka bawetniana nr 111jasny pomaranczowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

4.i5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

6. okrazenie: odj x 6 [6]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @ Uszy powinny byc ptaskie, dlatego nie uzywaj
do nich wypetnienia.

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 111 jasny pomaranczowy

1. okrazenie: wez widczke nr41sjena i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przersb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.-11. okrazenie: wioczka nr111jasny pomaranczowy przerob
1psw kazdym oczku [9]

12. okrazenie: sptaszcz tapke na brzegu i potgcz krawedzie.
Przerob rzad potstupkow, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, aby przyszy¢ tapke do tutowia.

o e

N N

L]

Nastepnie powtarz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
tapke. @ Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby migkko opadaty
po bokach zyrafy.

Zwinna Zyrafa

ogon

Wiaczka bawetniana nr 111 jasny pomaranczowy i nr41sjena

1. rzad: wtoczka nr 111jasny pomaranczowy wykonaj 18 ot +10z
2.1z3d: 1 ps w kazdym oczku tancuszka rozpoczynajacego [18]

0detnij wtdczke, pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz go do
przyszycia ogona do tufowia zyrafy.

0detnij z wtdczki nr 41sjena trzy nitki o diugosci 15 cm.
Whij szydetko w oczko na koncu ogona zyrafy, przetoz przez
nie pierwszg nitke wioczki @ i zabezpiecz wezetkiem.

Powtorz powyzszy krok z dwiema pozostatymi nitkami,
po czym odetnij nadmiar wioczki. @

Cetki

Widczka bawetniana nr 41sjena

Mata cetka

10krazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przereb 4 ps, 2 psn [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij widczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
matg cetke.

Duza cetka

10krazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
Zakonicz ten element 108, po czym odetnij wioczke. @

2
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PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada sie
zyrafa. Za pomocg igty dziewiarskiej
przyszyj jak najmniej widocznymi
szwami pyszczek posrodku gtowy, tuz
ponizej oczu i idealnie pomigdzy nimi.

2. Przytoz gtowe do tutowia zyrafy

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,
anastepnie potacz obydwa
elementy jak najmniej widocznymi
szwami. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia,
odpowiednio je dociskajac, tak by
korpus stanowit solidne podparcie dla
gtowy. Po przyszyciu odetnij wioczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar.
UKkryj €0 wewnatrz gtowy zyrafy.

3. Utoz cetki na tutowiu zyrafy, jak
pokazano na zdjeciu, i przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami za pomoca
igty dziewiarskiej.

4. Przyszyj rozki zyrafy do gtowy, na
wysokosci 3. okrazenia, upewniajac
Sig, Ze $g Symetrycznie ustawione.

5. Nastepnie przyszyj uszy po obu
stronach giowy, miedzy 6.aT.
okrazeniem.

6. Przyszyj tapki po bokach tutowia
maskotki, na wysokosci 14. okrazenia.

1. Na koniec przyszyj ogon z tytu zyrafy,
na wysokosci 6. okrazenia tutowia.

8. Aby Twoja zyrafa wygladata jeszcze

weselej, zrob jej rozowe policzki. Mocno

pomaluj czerwong kredka kawatek WSKAZOWKA

materiatu, a nastepnie potrzyj nim Aby gtowa zwierzatka trzymata

policzki zwierzatka. sie prosto i nie przechylata sie na
boki, wzmocnij szew wokot szyi,

przyszywajac gtowe do tutowia
po raz drugi.




UROCZE DODATKI

:Torebka z kwiatkiem:

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNNNAN

MATERIALY

o wioczka bawetniana nr 36 biaty

o wioczka bawetniana nr 62 wisniowy

e widczka bawetniana nr 35 masa pertowa
e szydetkonr3

e igta dziewiarska

Torebka
Widczka bawetniana nr 36 biaty

Zacznij od zrobienia 6 oczek tancuszka,
po czym przerabiaj sploty dookota
tancuszka rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie
oczko tancuszka i przerob 4 ps, 3 ps
w Szostym oczku (czyli pierwszym
tancuszka rozpoczynajacego), @

4 ps, 3 ps w ostatnim oczku [14]

2.-1. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [14]

Zakoncz ten element 10$. Nie odcinaj
wioczki - uzyjesz jej do zrobienia paska
na ramie. @ W tym celu wykonaj 30 of,
© anastepnie zakoncz element 108,

po czym odetnij wioczke, pozostawiajac
15 cm nadmiaru. Za pomoca igty
dziewiarskiej przyszyj wolny koniec
paska do gornego brzegu torebki. 0detnij
wtaoczke, pozostawiajgc niewielki
nadmiar. Ukryj g0 wewnatrz oczek Sciegu.

Dekoracja kwiatowa

Wtoczka bawetniana nr 62 wisniowy
inr35masa perfowa

Wez wioczke nr 62 wisniowy i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka. W drugim
oczku przerob1o,2 psn,10,10S.

3

Powtorz te sekwencje jeszcze trzy razy,
aby otrzymac cztery ptatki kwiatka. @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke.

Pociggnij mocno za nitke poczatkowa,
aby zamknac otwor posrodku kwiatka.

Wtdczka nr 35 masa pertowa i igta
dziewiarska wyszyj 6 krotkich linii
zbiegajacych sie posrodku kwiatka. @
Odetnij wtoczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar. Ukryj go wewnatrz oczek Sciegu.

Za pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
kwiatek na srodku przedniej czesci
torebki.




UROCZE DODATKI

Naszyjnik :

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNANNAN

MATERIALY

® widczka bawetniana ‘E‘“

nr30 lawendowy fiolet
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Naszyjnik zyrafy wykonasz sciegiem
pikotka. Ponizej znajdziesz instrukcije,
jak g0 wykonac.

Pikotka z czterech oczek fancuszka
Wykonaj 4 oczka tancuszka, wbij
szydetko w ostatnie i zamknij 1 0S.
llustrowane wyjasnienie - zeszyt
nrb.

1. rzad: wykonaj 24 ot @

2. rzad: whij szydetko w drugie oczko
tancuszka, liczac od szydetka, i przerob
308, 1pikotka, 2 0$

Powtarzaj ten schemat na catej diugosci
tancuszka rozpoczynajacego, po czym
zakoncz element 3 05. @ © O

0detnij wiczke, pozostawiajac
niewielki nadmiar. Ukryj g0 wewnatrz
oczek sciegu. ©

Otrzymasz naszyjnik, ktory sam sie

Zwinie, wiec wystarczy tylko natozy¢ ¢o :

na szyje zyrafy (niczym jeden z rodzajow . SKROTY:

naszyjnikow afrykanskich) bez dodawania :  @:0czko

sznureczkow do wigzania. Jesli jednak : ot oczko tancuszka
wolisz go zabezpieczyc, mozesz umiescic 0$: oczko Sciste

dwie nitki na koncach naszyjnika, abygo @ ps: poistupek

zawigzac na szyi zwierzatka. © psn: potstupek nawijany




> Drzewa :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o widczka bawetniana nr 41sjena @ (%‘D
e widczka bawetniana nr 48 soczysta zielen
© widczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen b
o widczka bawetniana nr 23 czerwony | ﬁ. i ==

o szydetkonr3 !
e jgfa dziewiarska
o wypetnienie poliestrowe

Pnie drzew
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [24]

6.-11. okrazenie: 1ps w kazdym

oczku [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
13.—25. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [18] @

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke i wypetnij pien.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi, identyczny pien. e

(3] 0

Okragta korona drzewa 5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] 14. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

Wtdczka bawetniana nr 48 soczysta zieler 6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] 15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
1.’okraienie: wykonaj 6 ps w magicznym 7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] © 16. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

otku [6} _ ' 8. ~11. okrazenie: 1 ps w kazdym Zakoncz ten element 108, po czym adetnij
2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12] €@  oczku [42] widczke. Wypetnij korone drzewa.

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] 12. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] 13. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]




SWIAT AMIGURUMI

Spiczasta korona drzewa

Widczka bawefniana nr 76 limonkowa
Zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12] @
3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [24]

6.-9. okrazenie: 1ps w kazdym
oczku [24] ©

10. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [30]

11.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym

oczku [30] @

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
witoczke. Wypetnij korone drzewa.

Kwiatki
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

Wykonaj 6 potstupkow w magicznym
kotku, @ po czym zakoncz ten element
10$. 0detnij wiaczke, pozostawiajac

10 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia
kwiatka do korony drzewa.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze

kroki jeszcze piec razy, aby wykonac
pozostate piec kwiatkow.

. SKROTY:

. dod: przerab dwa patstupki

© wjednym oczku

- odj: przerob dwa oczka razem
. 08:oczko Sciste

. ps:potstupek

Potaczenie elementow
Potgcz ze sobg elementy drzew,
wykorzystujac nadmiar wioczki
pozostatej przy koronach.

Do okragtej korony drzewa przyszyj
igfa dziewiarska szesc kwiatkow
w losowych miejscach. @




: Jelonek zbieracz :

Jelonek wktada najlepsze buty i wyrusza do lasu na poszukiwanie smacznych zotedzi i innych
skarbow le$nego runa. Pomoz mu napetnic jego urocza torebke w ksztatcie grzybka!

NAANNANNN

Stopien trudnosci: trudne

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr 37 cynamaon
©10 m wtoczki bawetnianej
nr02 écru
©10 m wtoczki bawetnianej
nr41sjena
e szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
e nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witdczka bawetniana nr 37 cynamon i nr 02 écru

1. okrazenie: wez wtdczke nr 37 cynamon i zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

8. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [42]

9. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [48]

10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [48]

0d nastepnego okrazenia dodaj drugi kolor - wioczke nr 02 ecru.

11. okraienie: przeréb wioczka nr 37 cynamon 10 ps, wtoczka
nr 02 écru 4 ps, wtoczka nr 37 cynamon 7 ps, wioczka nr 02 écru
4ps, nr37cynamon 23 ps [48] @ ©

12. okrazenie: widczka nr 37 cynamon 9 ps, widczka nr 02 ecru
6 ps, wtoczka nr 37 cynamon 5 ps, wtoczka nr 02 écru 6 ps,
wtoczka nr 37 cynamon 22 ps [48]

13. okrazenie: wioczka nr 37 cynamon 8 ps, widczka nr 02 écru
8 ps, widczka nr 37 cynamon 3 ps, wtaczka nr 02 écru 8 ps,
widczka nr 37 cynamon 21 ps [48]

14. okrazenie: widczka nr 37 cynamon 7 ps, widczka nr 02 écru
10 ps, wtdczka nr 37 cynamon 1ps, wtaczka nr 02 écru 10 ps,
wiaczka nr 37 cynamon 20 ps [48]. ©

(Uwaga! Nitki nie moga by¢ zbyt mocno naciagniete!) @

15. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon 6 ps, odj, wioczka nr 02 écru
6 ps, odj, 6 ps, odj, 4 ps, wtoczka nr 37 cynamon 2 ps, odj,

6 ps, odj, 6 ps, odj [42]

16. okragzenie: wioczka nr 37 cynamon 5 ps, odj, widczka nr 02 écru
5 ps, odj, 5 ps, 0dj, 4 ps, wtoczka nr 37 cynamon 1ps, odj,

5 ps, odj, 5 ps, 0dj [36]

17. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon 4 ps, odj, widczka nr 02
écru 4 ps, odj, 4 ps, odj, 4 ps, wioczka nr 37 cynamon odj, 4 ps, odj,
4 ps, 0dj [30]

Zacznij wypetniac gtowe jelonka.

18. okrazenie: widczka nr 37 cynamon 3 ps, odj, widczka nr 02
eécru 3 ps, odj, 3 ps, odj, 3 ps, widczkg nr 37 cynamon odj, 3 ps,
0dj, 3 ps, odj [24]

19. okrazenie: wtdczkg nr 37 cynamon 2 ps, odj, widczkg nr 02
écru 2 ps, odj, 2 ps, odj, 2 ps, wtoczkg nr 37 cynamon odj, 2 ps, odj,
2 ps, 0dj [18]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 13. a 14. okrazeniem gtowy,
pozostawiajac miedzy nimi 9 oczek odstepu. @

20. okrazenie: widczka nr 37 cynamon 1ps, odj, wioczka nr 02
écru1ps, odj,1ps, odj,1ps, wtoczkg nr 37 cynamon odj, 1ps, odj,
1ps, 0dj [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Dokoncz wypetnianie gtowy.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki nr 41 sjena wyhaftuj nos
i buzie jelonka. Zwroc uwage, aby byty dobrze wySrodkowane
wzgledem oczu. @




Nogi
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

4. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij widczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga noge. Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
potrzebna w kolejnych etapach robotki, czyli do potaczenia
nog i wykonania tutowia.

Uzyj wypetnienia do nog.

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

Ustaw nogi obok siebie, a nastepnie wykonaj 3 ot, wykorzystujac
nitke z drugiej nogi. Potem wbij szydetko w dowolne oczko
ostatniego okrazenia pierwszej nogi. @

1. okraienie (1aczace): przerab 1ps w kazdym z15 oczek
pierwszej nogi, nastepnie 3 ot i1ps w kazdym z15 oczek
drugiej nogi [36]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

3. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

Igta dziewiarska i nitkg pozostatg po zakonczeniu pierwszej
nogi zaszyj kilkoma szwami otwor miedzy nogami. @

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]
7. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

9. okraienie: (4 ps, odj) x 6 [30]

10.i11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
12. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 3 [24]

13.i14. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [24]

Jelonek zbieracz

Zacznij wypetniac nogi i tutdw jelonka.
15. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
17. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Dokoncz wypetnianie tutowia.

Poroze
Wtdczka bawetniana nr 41sjena
Gtowny trzon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac 15 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia poroza do gfowy jelonka.
Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
element. Nie uzywaj wypetnienia do poroza.

Maty trzon

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.-4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia
elementu do gtownego trzonu. Nastepnie powtorz wszystkie
powyzsze kroki, aby wykonac drugi taki sam element. €

Za pomocy igly dziewiarskiej potgcz czesci poroza, jak
pokazano na zdjeciu. Powtorz powyzsza czynno$c z drugg
para elementow. @

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem

of: oczko tancuszka
0s: oczko Sciste
ps: potstupek
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uszy
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon i nr 02 écru

1. okrazenie: wez wtdczke nr 37 cynamon i zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]

4.-6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

1. okrazenie: odj x 6 [6]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc 20 cm
nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia ucha do gtowy jelonka.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. @

Uszy powinny by¢ ptaskie, dlatego nie uzywaj do nich
wypetnienia.

Zrob ozdobne hafty na uszach, uzywajac wiaczki nr 02 écru

i igty dziewiarskiej. Najpierw wykonaj dtugi pionowy szew przez
Srodek ucha, a nastepnie po dwie mate symetryczne skosne
linie po obydwu stronach pionowego szwu, jak pokazano

na zdjeciu. @

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena i nr 37 cynamon

1. okrazenie: wez wiaczke nr 41sjena i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.-10. okrazenie: wtoczka nr 37 cynamon przeréb 1ps

w kazdym oczku [9]

11. okrazenie: spiaszcz fapke na brzegu i potacz krawedzie.
Przerob rzad oczek Scistych, 13czac ze sobg dwa naprzeciwlegte
oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtaczke.
Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
druga tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach jelonka.

ogonek
Wtoczka bawetniana nr 02 écru

0gonek wykonasz sciegiem bufka. Ponizej znajdziesz
instrukcje, jak go przerabiac.

Aby wykonac pierwszg czesc ogonka, zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka. W drugim oczku przerdb jedng bufke.

Aby wykonac drugg czesc, ponownie zrob 3 oczka tancuszka.

Jak wykonac scieg bufka (ang. puff stitch)?

Nawin wtoczke na szydetko i wbij je we wskazane oczko
tancuszka. Nawin ponownie widczke i przeciggnij przez
oczko - na szydetku sa trzy petelki. Powtorz ten krok jeszcze
trzy razy w tym samym oczku. Na szydetku powinno byc
dziewiec petelek. Na koniec narzuc widczke na szydetko

i przeciagnij jg przez dziewieC petelek, aby zamknac bufke.

W drugim oczku przerob jedng bufke. Zakoncz ten element
zwierzatka 108, po czym odetnij wioczke. @

W




Jelonek zbieracz

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada
sie jelonek. Przytoz gtowe do tufowia
Zwierzatka, a nastepnie potacz te dwa
elementy jak najmniej widocznymi
Szwami za pomocaq igly dziewiarskiej.
Podczas szycia uzupetniaj wypetnienie
gornej czesci tutowia, odpowiednio
dociskajac je trzonkiem szydetka.
Dzieki temu tutow bedzie stanowit dla
gfowy solidng podstawe i nie bedzie
ona opadata na boki. Na koniec odetnij
widczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar. Ukryj 20 pomiedzy oczkami
splotu.

2. Przyszyj poroze po obu stronach
gtowy, na wysokosci 3. okrazenia,
upewniajac sie, ze obydwa elementy s3
symetrycznie umiejscowione wzgledem
buzi jelonka.

3. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
miedzy 8.a 9. okrazeniem.

4. Nastepnie przyszyj jak najmniegj
widocznymi szwami gorne tapki do
tutowia na wysokosci 16. okrazenia.

5. Na koniec przyszyj ogonek z tytu
jelonka na wysokosci 7. okrazenia
tutowia.

6. 7a pomoca igty dziewiarskiej

i wtoczki nr 02 écru wykonaj losowo
rozmieszczone pionowe Szwy z przodu
tutowia tak, by przypominaty futro
jelonka.

1. Aby Twoj jelonek wygladat jeszcze
weselej, zrob mu rézowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Torebka w ksztatcie
grzybka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

© wtdczka bawetniana nr 23 czerwony
© wtoczka bawetniananr 02 €CTU gy == il =
e szydefkonr3

© igfa dziewiarska

B

Kapelusz grzybka
Wioczka bawetniana nr 23 czerwony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6] =
2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz
g0 do przyszycia kapelusza do trzonka
grzybka. @

. A | T )

Pasek na ramie
Wtdczka bawetniana nr 23 czerwony

Wykonaj 30 oczek tancuszka. €

Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke, b
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, aby

przyszy¢ pasek do torebki.

Potaczenie elementow

Przytoz trzonek grzybka do wnetrza
kapelusza, a nastepnie potacz

Trzonek grzybka

Wioczka bawetniana nr 02 écru

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps[6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.—-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij nitke,
pozostawiajac niewielki nadmiar do
wplecenia pomiedzy oczkami $ciegu. @

elementy widczkg nr 23 czerwony
iigta dziewiarska. @

Przyszyj konce paska na ramie do
przeciwlegtych brzegow kapelusza.
Nastepnie odetnij widczke,
pozostawiajac niewielki nadmiar.
UKryj g0 pomiedzy oczkami splotu. @

Za pomocy igly dziewiarskiej

i wtoczki nr 02 ecru wyhaftuj losowo
rozmieszczone mate plamki na
kapeluszu grzybka. @




> Buty =

Stopien trudnosci: fatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 41sjena

o widczka bawetniana nr 02 écru

e szydetkanr3

e igta dziewiarska L = _—

SRRV

1. okrazenie: wez widczke nr41sjena
i zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 8 ps [8]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [16]

3. okrazenie: 1 ps, dod, 4 ps, 4 dod, 4 ps,
dod, 1ps [22] @

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
wbijajac szydetko tylko w tylng nitke
oczka [22] @

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [22]

6. okrazenie: 7 ps, 4 odj, 7 ps [18]

7. okrazenie: 6 ps, 3 odj, 6 ps [15] ©
8.i9. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

10. okrazenie: wioczka nr 02 écru przerab
3 ps,10$ @ i powtarzaj ten schemat
wzdtuz catego brzegu bucika. Na koniec
przerob 3 ps w tym samym oczku. @
Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi bucik.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
odj: przerab dwa oczka razem
0S$: oczko Sciste
ps: potstupek



: Lisé debu

Stopien trudnosci: tatwe

71N

MATERIALY

e widczka bawetniana G)
nr 22 ciemnobrazowy "*

e szydetkonr3

e igfa dziewiarska

Wykonaj 14 ot @ i przerabiaj oczka
dookota fancuszka rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko

tancuszka, liczac od szydetka, przerob =
4ps,4psn,4s,4sw ostatnim oczku =
tancuszka, @ a po przeciwnej stronie

przerob 4s, 4 psn, 3 ps, 4 of, € 108

W pierwszym oczku fancuszka

2. okrazenie: (10$,1ps,1s,3 0,108
W pierwszym oczku tancuszka) x 4, @
przerob 3 dod s (czyli po 2 stupki

w kolejnych trzech oczkach), nastepnie o O
(10,3 of, 1s u podstawy tancuszka,

1ps) x4

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
widczke, pozostawiajac niewielki zapas.
Schowaj go pomiedzy oczkami za pomocg
igty dziewiarskiej.

~ SKROTY: : ~
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku ; o
ot: oczko tancuszka ;
0S: oczko $ciste
ps: poistupek

: psn: potstupek nawijany

. s:sfupek




: Zofadi -

Stopien trudnosci: tatwe

o wioczka bawetniana
nr 37 cynamon
o wioczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e szydetkonr3
o jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

Zotadi
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym T
ketku [6] !

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

zakoncz ten element 108 i odetnij
wigczke. Wypetnij element. @

Czapeczka z ogonkiem
Wtdczka bawetniana nr 37 cynamon

Zacznij od ogonka: wykonaj 4 of, 3 ps, 108,
po czym odetnij wioczke, pozostawiajac
10 cm nadmiaru. ©

Potaczenie elementow

Teraz 210D Czapeczke. Igta dziewiarska i wioczka nr 37 cyna-
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym mon przyszyj jak najmniej widocznymi
kotku [6] © szwami czapeczke do zotedzia. @

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

Przeciagnij nitki ogonka przez srodek
czapeczki i zawiaz na nich wezetek, aby
pofaczy¢ elementy. @

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element 10$ @ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.
Wypetnij czapeczke.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI
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: Owieczka fotografka :

4 = '

Ta urocza owieczka nigdy nie wychodzi na spacer bez aparatu. Jej ulubionym
. obiektemrsg motyle, ktare mogi_aby fotografowac bez I'(0|_ﬁca. |
NANANANASPN ' . -

= " stopien trudnosc: sredn A

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 35 masa perfowa
©10 m wtoczki bawetnianej
nr41sjena
©10 m wtoczki bawetnianej
nr 81kremowy

© szydetkonr3 -
2 bezpieczne oczka do zabawek = |
0 $rednicy 6 mm Ny
© nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




Glowa

Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa i nr 41 sjena

1. okrazenie: wez widczke nr 35 masa pertowa i zacznij od
zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim oczku przercb 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 6 [48]

10.-14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [48]

15. okrazenie: (6 ps, odj) x 6 [42]

16. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

11. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Zacznij wypetniac gtowe owieczki.

18. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

19. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Umie$c¢ bezpieczne oczka pomigdzy 13. a 14. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 8 oczek odstepu. €@ @

20. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
niewielki zapas. Schowaj 2o i dokoncz wypetnianie gtowy.
Wtoczka nr 41sjena wyhaftuj nos owieczki migdzy 13. a 14.

okrazeniem. Zwrd¢ uwage, aby byt dobrze wysrodkowany
wzglgdem oczu. @

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki of: oczko tancuszka
w jednym oczku 0S: oczko Sciste

odj: przerob dwa oczka razem  ps: potstupek

Owieczka fotografka

Nozki
Widczka bawetniana nr 81 kremowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10S, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do zaszycia otworu,
ktory powstanie miedzy nozkami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

drugg ndzke. Po skoniczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie
potrzebna w kolejnych etapach robotki, czyli do potgczenia nozek
i wykonania tutowia.
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Tutow
Wtdczka bawetniana nr 81 kremowy i nr 35 masa perfowa

Ustaw nozki obok siebie, a nastepnie wykonaj 4 ot, wykorzystujac
nitke po zakonczeniu drugiej nozki. Nastepnie wbij szydetko
w dowolne oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozki. @

1. okrazenie (faczace): widczka nr 81kremowy przerob 1ps
w kazdym z 12 oczek pierwszej nozki, nastepnie 4 ot i1ps
w kazdym z12 oczek drugiej nozki [32]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [32] @
0d trzeciego okrazenia wykonuj $cieg popcorn - instrukcja ponizej.

_———— .-'_"‘_*-——_..
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3. okrazenie: widczkg bawetniang nr 35 masa pertowa przerob
na zmiane 1ps, 1 popcorn az do konca okrazenia [32] @ ©

Scieg popcorn
1. Nawin wtoczke na szydetko i whij je we wskazane oczko.

2. Ponownie nawin widczke na szydetko i przeciggnij przez
oczko (na szydetku znajda sie 3 petelki).

3. Po raz trzeci nawin wtoczke na szydetko, po czym
przeciggnij jg przez pierwsze dwie petelki (na szydetku
pozostang 2 petelki).

4. Powtorz te kroki jeszcze cztery razy, aby otrzymac
6 petelek na szydetku.

5. Ostatni raz nawin widczke na szydetko i przeciggnij
przez wszystkie 6 petelek.

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [32] ©

5. okrazenie: przerob na zmiane 1ps, 1 popcorn do konca
okrazenia [32] @

6. okrazenie: 7 ps, odj, 14 ps, odj, 7 ps [30]

7. okrazenie: przerb na zmiane 1ps, 1popcorn do konca
okrazenia [30]

8. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] @

7a pomoca igly dziewiarskiej i nadmiaru wioczki z pierwszej nozki
zaszyj kilkoma szwami otwor, ktory pozostat miedzy nozkami.




9. okrazenie: przerob nazmiane 1ps, 1 popcorn do konca
okrazenia [24]

Zacznij wypetniac nozki i tutow owieczki. @
10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

11. okrazenie: przerob na zmiane 1ps, 1 popcorn do konca
okrazenia [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13. okrazenie: przerob na zmiane 1ps, 1popcorn do konca
okrazenia [18]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

15. okrazenie: przerob na zmiane 1ps, 1 popcorn do koica
okrazenia [18]

16. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru, aby przyszyc gtowe do tutowia.

Dokoncz wypetnianie tutowia.

Aby podkreslic splot Sciegu
popcorn, wioz palec wskazujacy
do wetebien utworzonych przez scieg
od strony wnetrza maskotki
i lekko je uwypuklij.

Uszy
Wtdczka bawetniana nr 35 masa pertowa

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia ucha
do gtowy owieczki.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie ucho. ®

Owieczka fotografka

Gorne tapki
Wtdczka bawetniana nr 81 kremowy i nr 35 masa perfowa

1. okrazenie: wez wioczke nr 81 kremowy i zacznij od zrobienia
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

4.-9. okrazenie: wioczka nr 35 masa pertowa przerob 1ps
w kazdym oczku [9]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przercb rzad
potstupkow, taczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka. @

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €o do przyszycia tapki
do tutowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg fapke.

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac
po bokach owieczki.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada
sie owieczka. Przytoz gtowe do tutowia
tak, aby odpowiednio jg wySrodkowac,
a nastepnie potacz te dwie czesci

jak najmniej widocznymi szwami za
pomoca igty dziewiarskiej. Podczas
Szycia uzupetniaj wypetnienie gornej
czesci tutowia, dociskajgc wypetnienie
trzonkiem szydetka.

Dzieki temu gtowa pozostanie
wyprostowana i nie bedzie sie
przechylata na boki. Zakoncz szew,
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar
wewnatrz gtowy zwierzatka.

2. Przyszyj jak najmniej widocznymi
Szwami za pomocg igty dziewiarskiej
gorne tapki do tutowia na wysokosci
15. okrazenia.

3. Wez ucho i ztoz je na pot, a nastepnie
przyszyj ztozonym brzegiem do gtowy
na wysokosci 11. okrazenia. Tak samo
przymocuj drugie ucho.

Upewnij sie, ze uszy sg przyszyte
symetrycznie.

4. Aby Twoja owieczka wygladata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim
policzki zwierzatka.

5. Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr 41sjena wyhaftuj buzie owieczki,

jak pokazano na zdjeciu, w odlegtosci

2 okrazen ponizej noska.




UROCZE DODATKI

: Czapeczka -

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNNNAN

MATERIALY

e wioczka bawetniana
nr 35 masa pertowa
e szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab
6ps (6]

2. okrazenie: (1ps,1popcorn) x 6 [12]
3. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym

oczku [24] @

4. okrazenie: (1popcorn, 1ps) x 12 [24]

5. 0krazenie: (1ps, dod) x12 [36]

6. okraienie: (1 popcorn, 1ps) x 18 [36] @
1. okrazenie: (1ps, 1popcorn) X 18 [36]

8. okrazenie (otwory na uszy):

(1ps, 1popcorn) x 4, 4 of, omi 4 0, @
(1popcorn,1ps) x7,4ot, omin 4o,
(1popcorn, 1ps) x 3 [36] O ©

9. okrazenie: (1 popcorn, 1ps) x 18 [36]

10. okrazenie: (1ps, 1 popcorn) x 18 [36]
Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij

wioczke, pozostawiajac niewielki zapas,
ktory schowasz pomiedzy oczkami Sciegu.

SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0:0czko

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: poistupek




: Aparat fotograficzny :

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNANNAN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr121 kwarcowy szary

e wtoczka bawetniana
nr01$nieznobiaty

e wtoczka bawetniana
nr11czarny

o szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

T

Korpus aparatu

Wiaczka bawetniana nr 121 kwarcowy
szary i nr 01Snieznobiaty

Wez wioczke nr121 kwarcowy szary

i zacznij od zrobienia 8 oczek tancuszka
rozpoczynajgcego. Nastepnie przerabiaj
oczka dookota tancuszka.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko
tancuszka, liczac od szydetka, i przerab

6 ps, 3 pS w ostatnim oczku fancuszka,

a po drugiej stronie tancuszka: 6 ps, 3 ps
w ostatnim oczku [18]

2.-5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

6.i7. okrazenie: wtoczka nr 01 $nieznobiaty
przerob 1ps w kazdym oczku [18]

Sptaszcz gorng krawedz elementu i potgcz
ze sobg naprzeciwlegte oczka rzedem
potstupkow. Zakoncz ten element i odetnij
widczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami. @

3. okrazenie: widczka nr 01$nieznabiaty
przerob 1ps w kazdym oczku, wbijajgc
szydetko tylko w tylng nitke oczka [12]

Zakoncz ten element 10s, po czym odetnij
wiaczke, zostawiajac 15 cm nadmiaru. @

Zapomocaq igty dziewiarskiej przyszyj
obiektyw do korpusu aparatu. Wioczka
nr11czarny, nr 01$nieznaobiaty i nr121
kwarcowy szary wykonaj pionowe Szwy
W gornym prawym rogu aparatu, jak
pokazano na zdjeciu. €

Obiektyw

Widczka bawefniana nr 11 czarny,
nr01snieznobiaty i nr 121 kwarcowy szary

1. okrazenie: wez widczke nr 11 czamy

i zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym
oczku [12]

Pasek naramie
Widczka bawetniana nr 121 kwarcowy Szary

Wykonaj 35 oczek tancuszka, zakoncz
ten element 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomocg igly dziewiarskiej przyszyj konce
paska na ramie po przeciwlegtych stronach
aparatu, jak pokazano na zdjeciu. Na koniec
odetnij wioczke, pozostawiajac niewielki
nadmiar - ukryj o pomiedzy oczkami
splotu. @




MATERIALY

o wioczka bawetniana nr18 koralowy roz
e wtdczka bawetniana nr 64 biekit pruski
o wioczka bawetniana nr16 zoity

e szydetkonr3

 gta dziewiarska

Maty motylek
Widczka bawetniana nr 18 koralowy roz

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku,10$ [6] @

2. okrazenie: przerob w dwoch kolejnych
oczkach (2 ot, 35,3 ot,10$), @ nastepnie
1ps, © apotem w dwdch kolejnych
oczkach (20f,3s,3 of, 10$) ©@

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wtoczke.

Teraz zrob czutki. Za pomocg igty
dziewiarskiej przeciggnij 5 cm wioczki
nr18 koralowy roz miedzy dwoma
skrzydtami motyla i umocuj posrodku
wezetkiem. Nastepnie wykonaj po jednym
wezetku na koncu kazdego czutka.

SKROTY:
dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku
ot: oczko tancuszka
0S: oczko Sciste
: ps: pofstupek
: s:stupek

> Motylki :

Stopien trudnosci: tatwe

[~

Mozesz wykonac motylki
roznokolorowe, uzywajac wioczki
w innym odcieniu do tutowia niz

do skrzydet, na przyktad
nr18 koralowy roz i nr16 zotty.




SWIAT AMIGURUMI

Duzy motyl

Widczka bawetniana nr 18 koralowy roz

Mate skrzydia

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: 3 dod, 3 of, ©@

3dod[12]

Zakoncz ten element 10$, po czym
odetnij wioczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugie mate skrzydto.

Duze skrzydta

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym

kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 3, 3 of, @

(1ps, dod) x 3 18]

Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij

wioczke. @

Nastepnie powtdrz wszystkie powyzsze Tutéw

kroki, aby w ten sam sposob wykonac
drugie duze skrzydto.

przerob 4 ps, dod, a potem wykonaj po
Wykonaj 6 oczek tancuszka. @ Zaczynajac  drugiej stronie tancuszka 4 ps. zakoncz
od drugiego oczka, liczac od szydetka, ten element10$, po czym odetnij widczke.

Potaczenie elementow

Uzyj wioczki nr18 koralowy roziza
pomocy igty dziewiarskiej przyszyj
cztery skrzydetka od spodu tutowia
motyla. (o) Potgcz po jednej stronie
tutowia po jednym matym i duzym
skrzydle, jak pokazano na zdjeciu.

Na koniec wykonaj czutki. Igtg
dziewiarska przeciggnij 5 cm wiaczki
nr18 koralowy roz migdzy dwoma
gornymi skrzydtami motyla i przywiaz
ja posrodku. Nastepnie wykonaj na
korcach czutkéw po jednym supetku. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

> Wydra nurek :

Ta mata wydra uwielbia zanurzac sie w chtodnej wodzie, aby podziwiac
ryby i dno morskie. Zaopatrzona w maske i fajke jest gotowa wszedzie dac nura!

Stopien trudnosci: Sredni

°30¢g wioczki bawetnianej nr 41sjena ® nozyczki, igta dziewiarska,
© 20 m wtdczki bawetniangj nr 36 biaty czerwona kredka Swiecowa
e szydetkonr3 i kawatek tkaniny
© 2 hezpieczne oczka do zabawek © 50 g wypetnienia
0 $rednicy 6 mm poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Wioczka bawetniana nr 36 biaty i nr 41sjena

Wez wioczke nr 36 biaty i zacznij od zrobienia 12 oczek tancuszka.
Nastepnie przerabiaj oczka dookota faricuszka rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko, liczac od szydetka,
i przerob 9 ps, 3 ps w pierwszym oczku tancuszka, a po drugiej
stronie 10 ps, 2 ps W ostatnim oczku tancuszka [24]

2. okrazenie: 2 dod, 9 ps, 3 dod, 9 ps, dod [30]

3. okrazenie: 1 ps, dod, 1ps, dod, 10 ps, dod, 1ps, dod, 1ps, dod,
10 ps, dod [36]

4.-15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

16. okrazenie: wtoczka nr 41sjena (4 ps, odj) x 6 [30] @ @
17. okrazenie: (3 ps, 0dj) x 6 [24]

Zacznij wypetniac gtowe wydry. ©

Umie$c bezpieczne oczka pomiedzy 10.a 11. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi 8 oczek odstepu. @

SKROTY:
dod: przerdb dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka razem  ps: poistupek

) .I-J-. B i e
. .

W

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke.
Dokoncz wypetnianie gtowy wydry.

Za pomoca igty dziewiarskiej i wioczki nr 41 sjena wyhaftuj nosek
miedzy 10.a 1. okrgzeniem. Zwro¢ uwage na jego wysrodkowanie
wzeledem oczu. @

Nastepnie wyhaftuj ponizej buzie i wasy. Zwrac uwage, aby wyszyc
je symetrycznie wzgledem noska, jak pokazano na zdjeciu.

Wtdczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

5. okrazenie: (1ps, dod) x 5[15]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz go do zaszycia otworu
miedzy nogami.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
noge. Po skonczonej pracy nie odcinaj nitki - bedzie potrzebna
w kolejnych etapach robatki, czyli do potaczenia nog i wykonania

- tutowia. O



Wydra nurek

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

Ustaw nogi obok siebie, a nastgpnie wykonaj 3 ot, wykorzystujac
nitke po zakonczeniu drugiej nozki. Nastepnie wbij szydetko
w dowolne oczko ostatniego okrazenia pierwszej nozki. @

1. okraienie (faczace): przerdb 1ps w kazdym z15 oczek
pierwszej nogi, nastepnie 3 ot i 1ps w kazdym z 15 oczek
drugiej nogi [36] @

2. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] ©

3. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] ©

4.-10. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [42] @

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]
19. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wtoczke,
pozostawiajac 25 cm nadmiaru - uzyjesz go do przyszycia gtowy
do tutowia wydry. Dokoricz wypetnianie tufowia.

uszy
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

3. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

Zakoncz ten element zwierzatka 108, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz €0 do przyszycia ucha
do gtowy wydry. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie ucho. @

11. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]
12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
14. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

Igta dziewiarska i nitkg pozostatg po zakonczeniu pierwszej nogi
zaszyj kilkoma szwami otwor miedzy nogami. @

Zacznij wypetniac nogi i tutow wydry.
15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
16. okraienie: (3 ps, 0dj) x 6 [24] == — - —
17. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

tapki
Wtdczka bawetniana nr 41sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: 1ps, odj, 1ps, odj, 1ps, 0dj, 1ps, odj, 6 ps [14]
6. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, odj, 6 ps [12]

1. okrazenie: 1ps, odj, 1ps, odj, 6 ps [10]

8.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [10]

Sptaszcz tapke na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, t3czac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

zakoncz ten element zwierzatka 10s, po czym odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia tapki
do tufowia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
tapke. @

Nie uzywaj wypetnienia do tapek, aby mogty miekko opadac

po bokach wydry.

0gon
Widczka bawetniana nr 41 sjena

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1 ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

1. okrazenie: (2 ps, dod) x 4 [16]

= ]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [16]
11. okrazenie: (2 ps, odj) x 4 [12]
12.i13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12] ©®

Sptaszcz 0gon na brzegu i potacz krawedzie. Przerob rzad
potstupkow, faczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Teraz przerabiaj oczka w rzgdach na ptasko.

1.i2.rzad: 1ps w kazdym oczku +10z [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij wiaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru - uzyjesz 2o do przyszycia ogona
do tutowia wydry. @



Wydra nurek

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Potacz elementy, z ktorych skiada

sie wydra. Przytoz odpowiednio gtowe
do tutowia, a nastepnie potacz te dwie
czesci jak najmniej widocznymi szwami
z7a pomocy igty dziewiarskiej.

2. Podczas szycia recznie uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia,
odpowiednio dociskajac je trzonkiem
szydetka. Dzieki temu gfowa bedzie
dobrze osadzona na tutowiu i nie bedzie
przechylata sie do przodu ani do tyfu.
Zakoncz szew, odetnij nic i ukryj jej
nadmiar wewnatrz gtowy zwierzatka.

3. Przyszyj gorne tapki do tufowia
jak najmniej widocznymi szwami na
wysokosci przedostatniego okrazenia.

4. Przyszyj uszy po obu stronach gtowy
wydry, tak by ich gérna krawedz byta
na wysokosci 5. okrazenia, a dolna na
wysokosci 8. okrazenia.

5. Na koniec przyszyj ogon z tytu
Zwierzatka na wysokosci 10. okrazenia.

6. Aby Twoja wydra wyglgdata jeszcze
weselej, zrab jej rozowe paliczki. Mocno
pomaluj kawafek materiatu czerwong
kredka, a nastepnie potrzyj nim policzki
Zwierzatka.

1.Za pomocy igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 36 biaty wyhaftuj na brzuszku wydry
kilka wzorow w ksztatcie litery ,V".
Wyszyj trzy wzory na wysokosci trzeciego i
okrazenia od g6ry tutowia, jak pokazano e~ AN
na zdjeciu, a potem cztery kolgjne jedno U b

okrazenie nizej. Postaraj sie, aby wzory
w drugim rzedzie wypadaty pomiedzy
tymi zrobionymi powyzej.




UROCZE DODATKI

:Maska do nurkowania:

Stopien trudnosci: Sredni

NNANNANNAN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 03 piaskowy

o widczka bawetniana nr 11 czarny
e szydetkanr3
e jgfa dziewiarska

Maska

Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy
i nr 18 koralowy roz

Wez widczke nr 03 piaskowy i zacznij od
zrobienia 9 oczek tancuszka. Nastepnie
przerabiaj oczka dookota fancuszka
rozpoczynajacego.

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie
oczko, liczac od szydetka, i przerab 7ps,
2 ps W pierwszym oczku fancuszka,

a po drugiej stronie 7 ps, 2 pS w ostatnim
oczku tancuszka [18]

3. okrazenie: 2 dod, 6 ps, 3 dod, 6 ps,
dod [24]

4. okrazenie: (1ps, dod) x 2, 6 ps,

(1ps, dod) x 2, 6 ps, (1ps, dod) x 2 [30]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 2, 6 ps,

(1ps, dod) x 3,7ps, (1ps, dod) x 2 [36] @
6. okrazenie (dookota maski): widczka
nr18 koralowy roz przerdb 1ps w kazdym
oczku, wbijajac szydetko w tylng nitke
petelki [36]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajac niewielki zapas,
ktory schowasz pomiedzy oczkami
sciegu. @

e

* wtoczka bawetniana nr 18 koralowy 107 gse—mmmr—uglil

Fajka
Wioczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
4ps (4]

2.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [4]

Zakoncz ten element 108 i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. €

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
fajke jak najmniej widocznymi szwami
do jednego z bokaw maski. Na koniec
odetnij wioczke, pozostawiajgc niewielki
nadmiar, ktory schowasz pomiedzy
oczkami splotu.

Opaska elastyczna

Wiaczka bawetniana nr 03 piaskowy

Wykonaj 33 oczka tancuszka, po czym
zakoncz element 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomoca igty dziewiarskiej przyszyj
konce opaski do przeciwlegtych brzegow
maski. 0detnij widczke, a nastepnie
schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami. @

. SKROTY:

dod: przerob dwa potstupki w jednym
©oczku

- odj: przerob dwa oczka razem

- 08:0czko sciste

: ps: potstupek

. psn: pofstupek nawijany



: Torebka w ksztatcie

ryby :

Stopien trudnosci: $redni

N\NANANANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana nr 03 piaskowy

e widczka bawetniana nr18 koralowy roz ‘E'-—-

o widczka bawetniana nr 41sjena
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska

Rybka

Wtdczka bawetniana nr 18 koralowy roz
inr 03 piaskowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab

6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 1ps w kazdym
oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
9. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

10. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

Zakoncz ten element 10$, a nastepnie

wykonaj ptetwe ogonowa wioczka
nr 03 piaskowy. @

Zacznij od zrobienia 5 oczek fancuszka.

W drugim oczku przerdb 108, 1ps,1psn,
10$ w pierwsze oczko (pierwszy ptat
ptetwy). Nastepnie wykonaj kolejne 5 oczek
tancuszka. W drugim oczku przerob 108,1ps,
1psn,10$ w pierwsze oczko (drugi ptat). @

Wbij szydetko w jedno z oczek brzegu
tutowia, zeby przytaczy¢ do niego ogon,
po czym zakoncz element 10$, odetnij
witoczke i schowaj jej nadmiar wewnatrz
tutowia.

(o e ]

Pletwa boczna

Wtdczka bawetniana nr 03 piaskowy

Zacznij od zrobienia 5 oczek tancuszka.

W drugim oczku przerob 1psniw tym
samym oczku 1. W kolejnym oczku
przerob1si1psn. Zakoncz ten

element 108, po czym odetnij wiaczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomocg igty dziewiarskiej przyszyj
ptetwe do boku tutowia ryby. €

Wtoczka bawetniana nr 41 sjena

Za pomoca igty dziewiarskiej
wyhaftuj oczko ryby. @

Pasek na ramie
Wiaczka bawetniana nr 03 piaskowy

Wykonaj 35 oczek fancuszka i zakoncz ten
element10$, po czym odetnij wioczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru.

Za pomocaq igty dziewiarskiej przyszyj
wolne konce paska do gornej krawedzi
ryby, zachowujac miedzy nimi odlegtoscé
6 oczek. Nastepnie odetnij wtoczke i ukryj
jej nadmiar miedzy oczkami paska.




: Podwodna roslina -

Stopien trudnosci: tatwe

e wtoczka bawetniana
nr 89 limonkowa zielen
e szydetkonr3

1. okrazenie: wykonaj 4 ps w magicznym
kotku, 108 [4]

2. okrazenie: (16 ot @, 5 ps, 5 psn, @
5ps, 108,16 o) @ x 30

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
widczke. Nastepnie schowaj nadmiar
pomiedzy oczkamiza pomocg igty
dziewiarskiej.

WSKAZOWKA

Mozesz tworzyc
rosliny wodne
0 roznych ksztattach,
Zmieniajac liczbe

a takze kolor.

: SKROTY:

- of: oczko tancuszka
- 08: oczko Sciste

© ps: pofstupek

: s:stupek




: Rybka :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY
o widczka bawetniana nr 98 roz gerbera @
o widczka bawetniana nr 61 szkartatny

o wtdczka bawetniana nr 11 czarny . .
e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska T

Wez widczke nr 98 roz gerbera i zacznij od
zrobienia 12 oczek tancuszka. Nastepnie
przerabiaj oczka dookota fancuszka
rozpoczynajacego. @

1. okrazenie: wbij szydetko w drugie
oczko, liczac od szydetka, i przerob 2 ps,
7s,1ps, @ 3 ps w pierwszym ot, a po
drugiej stronie 1ps, 75,2 ps, 2 ps

W ostatnim oczku tancuszka.

Zakoncz ten element 108, @ odetnij
wtoczke, a nastepnie schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami.

2. okrazenie: wtoczka nr 61szkartatny
przerob 1ps w kazdym oczku, zaczynajac
od wybranego konca ryby, @ az dotrzesz
do przeciwlegtego konca elementu.
Nastepnie przerob (10$, 4 ot, €@ 2 psn,
108) x2,a nastepnie 1ps w kazdym oczku.
Zakoncz ten element 10$, po czym odetnij
wifoczke, pozostawiajac niewielki zapas,
ktory schowasz pomiedzy oczkami Sciegu.
Za pomocaq igly dziewiarskiej i widczki

nr 11 czarny wyhaftuj oko ryby. @
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